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Kokeileva Suomi -karkihanke on paattynyt

® 12520201246

Kokeilukulttuurin vahvistaminen oli yksi paaministeri Juha
Sipilan hallituksen karkihankkeista kaudella 2015-2019.
Kokeilukulttuurin edistamista, onnistuneiden kokeilujen
skaalaamista ja tulosten arviointia jatkaa valtion kestavan
kehityksen yhtio Motiva.

Tata verkkosivustoa ei enaa yllapideta, mutta se on
saatavilla 31.12.2023 asti.

Kokeilun paikka Motivan verkkosivustolla =z
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Inquiries can be addressed to the following e-mail: emm@em. dk




Kokeileva Suomi -karkihanke on paattynyt
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Kokeilukulttuurin edistamista, onnistuneiden kokeilujen MindLab is not accepting new projects in 2018. A part of the activities will be carried
skaalaamista ja tulosten arviointia jatkaa valtion kestavan on in the new Disruption Task Force.
Kokeilun paikka Motivan

kehityksen yhtio Motiva. Inquiries can be addressed to the following e-mail: en@em.dk

Tata verkkosivustoa ei enaa yllapideta, mutta se on

4 vuotta 16 vuotta

5 henkea 18 henkea

Toteutus Koulutus

Kopiot Singaporessa,

Perustulokokeilu Mexico Cityssa ja
Washingtonissa

Motiva Disruption Task
Force siTowise



Kokeillukulttuuri

1. Kylva uteliaisuutta
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Kokeillukulttuuri

1. Kylva uteliaisuutta

2. Enemman on enemman
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Kokeillukulttuuri

1. Kylva uteliaisuutta
2. Enemman on enemman

3. Valjasta HiPPO-efekti
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beta.liikennevirasto.fi

Tutustu koekaytossa oleviin Liikennevirasto

uusiin palyeluihin.

Tahan disclaimer

siita efta beta lilkennevirasto fi sivulla olevat palvelut oval ainoastaan koekantossa

Digitraffic Levahdysalueet

Hallinnon beta

Eldainonnettomuudet Tienkayttajan linja
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Kokeillukulttuuri

1. Kylva uteliaisuutta
2. Enemman on enemman
3. Valjasta HiPPO-efekti

4. Demokratisoi kokeilutoiminta
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Kokeillukulttuuri

1. Kylva uteliaisuutta

2. Tee enemman

3. Valjasta HiPPO-efekti

4. Demokratisoi kokeilutoiminta

5. Kiinnita organisaatioon

siTowise
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Kokeillukulttuuri

1. Kylva uteliaisuutta

2. Tee enemman

3. Valjasta HiPPO-efekti

4. Demokratisoi kokeilutoiminta
5. Kiinnita organisaatioon

6. Kouluta
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Milloin kokeilu ei ole
potentiaalinen tyokalu?

« Jos ideaa on jo kokeiltu, eika

maailma ole muuttunut valissa

« Olet 100% varma, etta tiedat

oikean ratkaisun

« Kokeileminen on eettisesti

arveluttavaa tai liian riskialtista




Miten kokeilu toteutetaan?

1

Kokeilut

Ideasta johdetut
toteuttamiskelposet
kokeilut

2

Suunnitelmalliset
kokeilut

Suunnitelmalliset
kokeilut, systemaattinen
tiedonkeruu ja oppiminen

3

Kokeileva
kehittaminen

Kokeilujen tulosten
edelleen kehittaminen,
liittdminen laajempiin

kehityskulkuihin ja

muuhun tietoon

a

Kokeilu-
portfoliot

Portfolio toisiaan tukevia
kokeiluja ja jatkuva
sense making
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Missa vaiheessa ollaan?

Pyritaan toteuttamaan
toimintamallia

Pyritaan ymmartamaan ¢ ) Pyritaan osoittamaan
vaikuttavuutta

ongelmaa ja systeemia

‘-——’

Mita voisi olla? Mita pitaisi olla?




Millainen kokeilu tilanteeseen sopii?

Kokeileva kehittaminen Strategiset kokeilut

Uusien ratkaisujen etsiminen Ratkaisua kokeillaan

Paikallista, kontekstisidonnaista Tavoitteena yleistettavyys,
siirrettavyys
Nayttd kaytantdlahtoista
Naytto tutkimuspohjaista
Ei erillisia resursseja tai vain vahan

erillisia resursseja Resurssi-intensiivista
Nopeaa oppimista, palautesyklit ja
itsearviointi

Hidasta, ennen-jalkeen -asetelmat

Lahde: Katri Vataja, Riitta Seppanen-
Jarvela, Hallinon tutkimus, 2018
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Mita kokeilu ei meille kerro?

SEASON ONE




Miten ja kenen kanssa?

Kaytettavyys | usability
kdyttajakeskeinen suunnittelu | UCD
Kayttokokemus | User experience (UX)
Yhteissuunnittelu | Co-design

Kayttajdinnovaatio | end-user innovation




Mita kokeillaan?

Vaikuttavuus

Vaikuttavuus
(impact)

Ihmisten hyvinvointi ja
Vaikutus yhteiskunnallinen hyoty
(outcome)

Konkreettinen muutos

ihmisessa tai rakenteissa
(output)

Tehty tyo tai tuotettu
ratkaisu

(input)

Kaytetty resurssi




N EREDELLIT
4 paivassa, 4 viikossa,

4 kuukaudessa, 4 vuodessa?

Miten kokeileminen muuttaisi sita?




10 kohtaa hyvaan kokeiluun

1. Ymmarretdan ongelma ja pohditaan mita halutaan kokeilla
2. Kokeilu ei ole hanke!

3. Kokeilulla on alku ja loppu

4. Otetaan riskia ja mahdollisesti epaonnistutaan

5. Otetaan kayttajat ja sidosryhmat vuoropuheluun

6. Opitaan
7. Opitaan
8. Opitaan
9. Opitaan

10. Liitetaan opit laajempiin kehityskulkuihin
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Kalle Nieminen
040 8435324

kalle.nieminen@sitowise.com

SITOWISE.COM - THE SMART CITY COMPAN‘Y/



https://www.sitowise.com/fi

