
Talouspeli 2019-2020
Pilvi Kallio-Meriläinen, osallisuuden erityisasiantuntija

Järvenpään kaupunki



Kaupunginjohtajan toiveesta, talouspalvelujen ja 
tietohallinnon kanssa yhteistyönä.
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Puhutaan ja pelataan rahasta
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Talouspelin tavoite 2019

ja jatkokehitystoiveet.
• Tavoite: pelillistää talousohjelmaa, ja avata kuntatalouden lainalaisuuksia. Pelissä 

talouden tasapainotustoimet sekä veronkorotukset asetetaan pelaajien mieleiseen 
tärkeysjärjestykseen kollektiivisessa pelitilanteessa. Peliä voi pelata yksin tai 
ryhmittäin. Miten toimisit / miten toimisitte? Mistä on vähiten haittaa?

• Pelifilosofia on ”it´s fun to loose”, ja pelissä pelataan aikaa vastaan.  Peli on rohkea 
kokeilu puhua kuntatalouden vaikutuksista ja menokurista yleisemminkin. Pelissä 
tavoitellaan 5 - 26 miljoonan edestä talouden tasapainotusta.

• Fasilitoitu livepelisessio, jossa tulokset syötettiin laskuriin.

• Noin sata innokasta pelaajaa syksyllä 2019 (mm. lukiolaiset, ikääntyneet, 
valtuusto, muut kuntalaiset).  Hyvää palautetta, tavoite täyttyi. Pelaajat
keskustelivat merkityksistä ja arvoista “leikin” varjolla.

• Vaihtoehtoja 61, joista ekalla kierroksella valittiin noin 20.

• Jatkokehitystoive: saada yksin pelattavaksi digitaalisovellukseksi. 

• Jatkokehitystoive: pelitulokset eli tiedon voi huomioida päätöksenteossa.



Tasapainotuskeinot = pelikortit
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Keinojen tueksi pelaajilla oli tietoa
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Mahdollisten säästöjen euromääräinen vaikutus, 
Opetus- ja kasvatuspalvelut
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Opetus ja kasvatus

Kaavion otsikko

Pidennetään mm. oppilaskoneiden tavoitekäyttöikää kuuteen vuoteen ja priorisoidaan hankintoja

Nostetaan varhaiskasvatuksen astetta 88 prosentista 92 prosenttiin, ja keskitetään toimintaa isompiin
toimipisteisiin ja pienistä kiinteistöistä luovutaan.

Eläköitymisen yhteydessä tehtävien yhdistäminen ja resurssin vähennys varhaiskasvatuksessa.

Hallinnon tehtävien tehostaminen mm.ulkoiastamalla palveluita ja robotisoimalla

Luovutaan 5 -vuotiaiden maksuttomasta varhaiskasvatuskokelusta toimintakauden päättyessä
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Kaupunkikehitys

Mahdollisten säästöjen euromääräinen vaikutus, 
kaupunkikehityksen palvelualue

 Liikuntapaikkojen
uudelleen
järjestäminen
alueurakassa

Erillisosakehuoneistojen myyminen

Pysäköintipaikkoje n maksullisuus kaupungin kaduilla Uuden alueurakan henkilökulusäästö

Vuokratuottojen lisääminen Asiantuntijapalvelukulujen vähennys



• Lavastus: Pelikortit ja keinovalikko. Pelipöydät. Virvokkeet. Pelin digialusta, 
talousgraafi luennon oheen.

• Alustus (tavoitteena kuntatalouden perusperiaatteet, käsitteet alijäämä, 
veroprosentti, menokasvu. Peliä edesauttava viesti olisi, että on suotavaa pitää 
kulut pienenä). Apuna graafinen talousesitys ja pelikortit. Maks. 20 min.

• jako ryhmiin. (Hyvä ryhmäkoko 3-4)

• Jaa pelaajille kortit ja keinovalikko. Selvitellään epäselvät keinot budjettipelin 
kortit fasilitaattorin avustuksella. Pelissä ryhmät valitsevat 61 keinosta (noin) 20, 
joista katsovat olevan vähiten haittaa kaupungille. 

• Aseta keinot järjestykseen: tärkein – vähiten tärkeä. Loput keinot jäävät sivuun.

• I pelikierros. Edetään keino kerrallaan ryhmittäin, siten että ensimmäinen pelaaja 
esittelee ensimmäisen keinonsa. Mikäli muilta pelaajilta kädestä löytyy tuo sama 
keino, he tunnustavat ”maata”. Mikäli 50 prosenttia tai enemmän tunnustavat 1. 
pelaajan keinoa, se siirtyy automaattisesti digialustalle valittuna toimenpiteenä. 
Näin jatketaan, kunnes kaikkien pelaajien kaikki kortit on käyty läpi.

• Valitut keinot on syötetty laskuriin. Huom. näitä valittuja keinoja ei voi enää 
nostaa seuraavalle kierrokselle. Jännitetään paljonko keinoista kertyy yhteensä, 
täyttyykö tavoiteltu summa. 

• Pelikierros jatkuu, mikäli tavoitesummaa ei ole saavutettu. Toisella pelikierroksella 
valitaan jäljellejääneistä korteista puolet, samalla menetelmällä kuin 1. 
kierroksella. Valitut keinot syötetään laskuriin ja paljastetaan summa.

• Toisen pelikierroksen tulokset. Pelikierroksia voi ottaa kolmannen, neljännenkin.

• Peli päättyy tavoitteen täytyttyä tai kun aika loppuu. Pelin päätteeksi käydään 
reflektio pelaajien kanssa pelitunnelmista. Keskustelun kolme näkökulmaa ovat: 1) 
pelillisyys, oliko kiva/jännä/puuduttava 2) talousviestintä, selvensikö 
kuntatalouden elementtejä, millainen fiilis jäi kaupungin taloustilanteesta? 3) entä 
onko fiilis muuten ok, valintojen suhteen (eettinen puoli). Kuka tässä pelissä 
voitti?

• Voittajafiilistä voi nostattaa jos porukka on päässyt lopputulokseen, joka on suht 
tyydyttävä, ja mikäli keinoja on vielä jäänyt käteen.

• Mukaan: Pelikortit (voi olla esitäytettyjä keinoilla tai tyhjiä joihin voi merkitä keinot 
itse) https://www.lautapelikauppa.fi/tuotteet.html?id=31588/383740

Pelin kulku
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https://www.lautapelikauppa.fi/tuotteet.html?id=31588/383740


Pelataan!



• Pelipöydällä näet keinovalikon, tutki niitä noin 5 minuuttia. 

• Valitse ja kirjoita omaan listaasi kortit joita käytät (ensi) kierroksella. Älä kirjoita enempää kuin 10 keinoa. Kortteja voit ottaa myös vähemmän.

• Aseta kortit tärkeysjärjestykseen logiikalla ”tämän pelaan ensimmäiseksi, tämän viimeiseksi jos on pakko”.

• Kukin vuorollaan esittelee ensimmäisen keinonsa. Mikäli muilta pelaajilta kädestä löytyy tuo sama keino, he tunnustavat ”maata” (käsi ylhäällä). Mikäli 
50 prosenttia tai enemmän tunnustavat 1. pelaajan keinoa, se siirtyy automaattisesti valituksi toimenpiteeksi. Näin jatketaan, kunnes kaikkien pelaajien 
kaikki kortit on käyty läpi.

• Valitut keinot ynnätään. Jännitetään paljonko keinoista kertyy yhteensä, täyttyykö tavoiteltu summa. 

Tavoitellaan 5 miljoonan säästöjä
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• Pelin päätteeksi käydään reflektio pelaajien kanssa pelitunnelmista. 

• Keskustelun kolme näkökulmaa ovat: 

1) pelillisyys, oliko kiva/jännä/puuduttava

2) talousviestintä, selvensikö kuntatalouden elementtejä, millainen fiilis jäi kaupungin 
taloustilanteesta? 

3) entä onko fiilis muuten ok, valintojen suhteen (eettinen puoli). Kuka tässä pelissä 
voitti?

Reflektion paikka
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Kiitos!


